RN e,

L Lt el AR




Una bruja es una mu :
jer que tiene habilidades sob

ri:sultados contrarios a los derivados de las leyes de lsigazi‘l;:fl;segr;tgmduar

e rcelellentgs r:il:lglcos o palabras encantadas. Estas habilidades varfan desde la

prediccién del futuro, la realizacién de hechizos de todo tipo, la capacidad de

convertirse en
ammal@&:, el vuelo en escoba y el desencadcnmmento de fenémenos '

1 del futuro por excelc
) Henam:cma de vucIo

Gato ncgro 1
asociado con la noche y la desventura.
[ Sapo: Tradicionalmente, muchos de los hech
equieren de la pfaencm de este animal por adjud
poderes ocultos.

"I Lechuza: Ave del mal agiiero cuyo chillido parece
anunciar que la muerte s avecina. -

[@ Libro de hechizos: Una antologfa que _'
conjuros mds variados de amor, suerte, fvroteccté
dinero, salud, trabajo, etc.

[E Flores y hierbas protectoras: Elementos indispensal
para realizar brujerias que les permite producir la se
de vuelo (mediante temblores en el cuerpo o aluci

atraer ¢l amor de un hombre, ahuyeﬂtas las malas
¥ mntramtstar hcchizos

\ Munem Figura de pa]a y tela
la persona sobre la cual se quiere que recaiga €
pejo mdgico: Utilizado para ver el presen
futuro o lo que una determinada persona est
I8 Pociones: Unglientos realizados p stint




